Игра про тех, кто обхитрил весь мир.
На стал мир для Сридиземля, но он длился не так уж много и так уж мирно. Как всегда бывает при победе зла приходит новое за ним прилетает другой и так далее но наша история начнется с тихого мирного города Эндерес. Там совершено случайно начал нападать Дракон который не только пытался с есть мимо пробегающего война но и обокрасть его. Тем самым он много на воровал себе золота. Как и все приличные Драконы он спрятал его в свое пещере, но когда он делал последний облет вокруг города он заметил прекрасную принцессу и решил ее украсть, тем самым он украсил свою пещеру.

Король, а его тогда звали Эндреанс решил дать тому, кто спасет принцессу большое очень большое вознаграждения.

И все существа от гоблина до благородный рыцарей  которые услышали этот призы решили спасти ее но вот беда Дракон был не единственный в этом мире злом.

Дракон  

20 хитов. Атаковать не рекомендуется.
Атака его 2 хита с жертвы. (Если кто ниб сделает кистень или напоминание хвоста то при попадании по 1 то в радиусе 3 метров у всех снимается 1 жизнь)

 Магия полет - догоняет любого война, но только 1. Воин сразу умеряет. Магию он может использовать раз в 10 минут (ну типа поел летать не рекомендуется) 

Не любит леприконов

Другой злодей

Темный маг. 
Его интересует золото дракона, с помощью золота он сможет приобрести новое могущество и купить армию, что бы завоевать Эндерес.

Темный маг 

Без хитов. Атаковать нельзя

Атака нет

Магия: Хаус – просто отпугивает всех.

Не наведет Леприконов. Боится их думает что они украдут у него все его богатство.

За задание дает магию Видеть не видимых.

Леприконы

Без обидные создание. Которые просто украли золото у дракона. Поделили на равное количество (кол-во леприконов в 3 раза больше кол-во золота)

Без хитов. Бить нельзя

Атака 0. 

Магия:  оскорбления – показывает пальцем на игрока тот за ним начинает бегать, подбежав должен упасть и за плакать. 1 раз в 5 минут

Невидимость – прячется, энное кол-во раз зависимости от количество игроков больше 10 то 2 раза, 12 – 3, 14 – 4 более 20 – 10 раз. У леприконов есть бумажка он ее рвет по середине и останавливается на месте.

Наглость – может забрать оружие у одного из игроков и бегать с ним пока не надоест. 

Лерикон бегает по определенной местности (30 на 30 метров)

Как поймать Леприкона.

1. Его не надо бить

2. Надо взять за руку и поймать лерикона так что чтобы он оказался в центре круга. Минимум 3 человека

3. Третье если леприкон применил магию оскорбление то тот человек должен бежать за леприкон не державшись за руки

Бард

Он ищет свою мечту своего певца (певицу). Люди приходящие к нему должны соревноваться в песнопениях. Кто лучше споет тому он и помогает. 

Без хитов

Магия: усыпление. – усыпляет любого указав пальцам на противника и начав играть песню сна. (Любая песня, которую умеет)

Игроки

Цель:

1. Спасти принцессу

2. Захватить золото

3. Стать на сторону добра или зла

Игрок может атаковать любого на пути кроме игровых персонаже которых нельзя бить. 

Убив игрока он может его обыскать (сказав трупу я обыскал тебя), тот сразу ему скидывает то что он нашел или забрал у кавониб.(Только игровые вещи)  
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