Версия 1.3
Предисловие

В далёкие при далёкие времена жил народ, который по своим познаниям в магии был  очень силён, но они и не подозревали насколько сильны …

Один из великих и сильных магов этого народа, когда его жена умерла от ужасной болезни, решил вернуть ее, создав портал в чужое измерение … Он проводил всё время, ища способ сделать его.


И вот однажды у него получилось с помощью 3х кусков волшебного камня определённой формы и заклинания он вызвал Короля мёртвых, когда тот появился в мире живых он был бешенстве и убил мага, и потом он произнёс и кажется вся земля услышала этот крик 

- Вы осмелились проникнуть в наш мир и сломали при этом вашу защиту от нашего вторжения, вы за это заплатите скоро мы придём к вам …


В первое время многие государства и народы готовились к вторжению, а некоторые хотели взять из этого свою выгоду. … Но походили годы, столетия, уже приближалось 2000 лет с того времени как землю потряс голос самой Смерти …


Но не кто не знал, что в нашем мире и в мире мёртвых время идёт совсем по-другому. У нас прошло 2000 лет а там прошло не больше месяца, пока армия смерти собирала свой великий поход в мир живых …

И вот ровно в 2000 год землю потряс взрыв, и начали появляться полчища проклятых под предводительством самой Смерти, вокруг места взрыва вся растительность на земле умерла, на километры исчезли все живые существа это стала земля мёртвых …


Жрицы, маги, священники, все почувствовали этот прирост тёмной силы в мире, и отправили на место множество разведывательных отрядов, но возвратились единицы и тогда по земле пошёл слух, что Король мёртвых сдержал своё слово и пришёл уничтожать мир живых …
По игре


Со временем камни и свиток с магическим заклинанием потерялись, но ходят слухи, что в них осталась великая сила способная подчинить себе или уничтожить нежить …


В игре присутствуют расы: 

Нежить (под предводительством Короля мёртвых) 


Задача:  заполучить волшебные камни со свитком и провести ритуал (после которого все убитые становятся нежитью до конца игры) и сделать нежитью всех!!!

Бонусы:

 - 25 % времени на мертвяке.

- невосприимчивость к магии.

- не принимают нейтралов и наёмников, не могут общаться  не кем  кроме себе подобных. 

- свиток гипноз с помощью которого заставить представителя остальных рас поговорить с ними. 
Люди (под предводительством Короля)


Задача: Заполучить камни со свитком и провести ритуал (после которого у нежити пропадают все бонусы, и нежить после смерти становится нейтралами до конца игры) и уничтожить всю нежить!!!

Бонусы:

- + 1 хит к урону Нежити.

- + 1 хит на жизнь.

Светлые эльфы (под предводительством Короля эльфов)

Задача:  заполучить волшебные камни со свитком и провести ритуал (после которого у всех остальных рас отнимаются бонусы до конца игры) нейтралы, но не могут обьеденяться не с кем, так как с Тёмными эльфами кровная вражда, а  с людьми отношения на грани войны!!!

Бонусы: 

-  + 1 хит на урон лука.

-  + 1 хит к урону Нежити.

Тёмные эльфы (под предводительством Командира Тёмных эльфов на поверхности)


Задача: Заполучить камни со свитком и провести ритуал (после которого Король мёртвых и вся нежить подчиняется Тёмным эльфам, и все Светлые эльфы после смерти становятся нежитью до конца игры) и уничтожить всех Светлых эльфов и тем самым покончить с кровной враждой!!!

Бонусы:

- + 1 хит к урону Светлым эльфам.

- 50 % невосприимчивость к магии.

Так же в игре могут принимать участия нейтралы, но только если наберётся достаточно народ на расы …

После того как произведён волшебный обряд, его может сделать заново другой клан может сделать его тоже, забрав волшебные предметы, тогда раса,  которая провела обряд до этого  теряет бонусы полученные после обряда …
В каждой расе есть по одному магу …

Маги очень важны для всех кланов т.к только они могут проводить волшебный обряд и пользоваться магией.

Магии - свитки: 

Фаербол – отнимает 1 хит на расстоянии ~ 5 метров.

Лечение себя – восстанавливает 2 хита жизни. 

Лечение другого – восстанавливает 1 хит жизни.

Усиление брони – добавляет 1 хит жизни на один бой.

Дополнительные персонажи:


Кузнец (может улучшить броню или оружие, также продаёт артефакты для воинов) – для всех кроме нежити …

Улучшение брони и оружия + 1 хит.

Чернокнижник (продаёт магические свитки, также продаёт артефакты для магов) – для всех кроме нежити …

Предметы:

Квэстовые:

3 волшебных камня.
1 волшебный свиток с заклинанием.

Артефакты:

Артефакты для воинов:
Меч силы (+ 1 хит к атаке).
Секира мощи (+ 2 хита к атаке).
Молот злобы (+ 3 хита к атаке).
Артефакты для магов:

Сфера лечения (усиление магий лечения в 2 раза).

Сфера атаки (усиление боевых магий в 2 раза).

Книга для свитков (всеми свитками можно пользоваться 2 раза).
Артефакты для всех:
Шлем прочности (+ 1 хит к жизни).
Кираса вечности (+ 2 хита к жизни).

Доспех всевышнего (+ 3 хита к жизни).

Перо феникса (1 воскрешение).

Количество артефактов, а также магических свитков будет строго ограничено!!!
Экономика:
Деньги на игре присутствуют. …За них можно купить информацию, артефакты, бонусы, а также поесть в кабаке …
Игра планировалась как многодневная с учетом того, что в ней примут участие минимум 25 человек.
Все права защищены. Все пожелания, просьбы и дополнения писать в личку или в тему, в которой находится данный сценарий!!! 

Сценарий подготовил Angel – Эол ДеВир (Семёнов Антон)

